
INFORMATICA

Unplugged

Cominciare a impadronirsi delle 
tecniche della programmazione 

attraverso esercizi di informatica 
svolti senza il computer
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IL TOPO FIL HA FREQUENTATO LA SCUOLA 
DI RATSCHOOL, MA NON HA IMPARATO 
A RICONOSCERE LE IMPRONTE DEI GATTI.
AIUTALO TU. SEGNA IL PERCORSO 
CHE DEVE FARE PER ARRIVARE 
ALLA SUA TANA SENZA FINIRE 
TRA LE ZAMPE DI UN GATTO 
O ADDOSSO A UN ALBERO.

SCRIVI QUI SOTTO I NUMERI DELLE CASELLE 
CHE FIL DEVE ATTRAVERSARE.

IL TOPO FIL6
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